Practicas de Informatica, Grado en Estudios en Arquitectura, Universidad de Zaragoza

Practica 3:

Un entorno de programacion en Java

Objetivo de la practica

Los objetivos de esta tercera practica de la asignatura son los siguientes:

e Familiarizacion con el computador y los elementos basicos de su sistema operativo.
e Familiarizacion con el entorno de desarrollo de programas en Java Eclipse.

1. El entorno de desarrollo Eclipse

Para facilitar la tarea de desarrollo de programas existen entornos que permiten trabajar de
un modo cémodo. Podemos citar JBuilder de Borland-Inprise, NetBeans, Eclipse.... Nosotros
recomendamos el uso de Eclipse, que es de libre distribucion (en el Apéndice 3 se incluye
documentacién sobre la obtencién e instalacién del entorno).

Inicia la herramienta Eclipse haciendo doble clic sobre el ejecutable Eclipse.exe que se puede
encontrar en el escritorio de los laboratorios de practicas. Para instalar esta aplicacién en
otros ordenadores puede consultarse el Apéndice 3. Al iniciarse Eclipse aparecerd la pantalla
de bienvenida que se muestra en la Figura 1.

.
—e clipse

INDIGO

Fig. 1. Pantalla de presentacion

Para poder comenzar a trabajar con el entorno de desarrollo serd necesario definir un
directorio de trabajo (workspace), tal y como se observa en la Figura 2. Este workspace
contendra todos los ficheros creados con Eclipse. Por ejemplo, se puede establecer el
directorio c:\practicasARQ como directorio de trabajo.
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& Workspace Launcher

Select a workspace

Eclipse stores your projects in & folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: |c:\practicasARQ V| [ Browese.,.

» Copy Settings

@ l Ok ] [ Cancel

Fig. 2. Configuracion del workspace

En los siguientes subapartados aparecen soOlo alguna de las caracteristicas o
recomendaciones de uso de la herramienta Eclipse. En caso de que tengas mas dudas
acerca del uso de la herramienta, deberas consultar la ayuda en linea (opcion de menu Help:
Help Contents), o bien accediendo a la pagina Web http://help.eclipse.org/, donde se
encuentra también toda la documentacion del programa.

1.1. Pantalla de bienvenida

La primera vez que se utiliza Eclipse, aparecera una pantalla de bienvenida (ver Figura 3).

& Java - Eclipse SDK
Fle Edt Mavigate Search Project Run ‘indow Help

Para obtener Ayuda, haga clic en Temas de Ayuda en el mend Ayuda,

Fig. 3. Pantalla de Bienvenida
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En esta pantalla de bienvenida, existen las siguientes opciones a realizar:

“Overview”. Proporciona un vistazo general a las caracteristicas principales
del entorno de desarrollo, sobre todo para familiarizarse con la interfaz de
usuario.

“What's New”. Para los que han utilizado con anterioridad la herramienta
Eclipse, esta utilidad describe las nuevas caracteristicas que proporciona la
version 3.2 frente a versiones anteriores.

“Samples”. La mejor manera de conocer como funciona la herramienta, seria
la ejecucion de los ejemplos que Eclipse pone a nuestra disposicion.

“Tutorials”. Otra forma de conocer todas las caracteristicas de Eclipse es
ejecutando alguno de los tutoriales de manejo del entorno de desarrollo
disponibles.

“Workbench”. Usando esta opcion se accede directamente al marco de
trabajo de Eclipse.

1.2. Entorno de trabajo

El entorno de trabajo o Workbench nos proporciona una interfaz de usuario intuitiva, bien
estructurada y sencilla de utilizar, ya que tiene bien definidas cada una de las zonas de
trabajo. En la Figura 4 se puede observar la interfaz de usuario de Eclipse.

Las diferentes partes en las que esta dividida la interfaz son:

a)

b)

d)

En la zona de la izquierda, se halla un menu (“Package Explorer”) que agrupa los
componentes de cada uno de los proyectos abiertos.

En la zona central de la pantalla se encuentra un editor, que sirve para ver y modificar los
ficheros Java con los que trabajamos.

En la zona de la derecha, hay un resumen (outline) que nos permite comprobar la
estructura del fichero activo en el editor (clases, métodos, variables, etc.)

En la parte inferior del editor se encuentran las aplicaciones que nos permiten conocer el
estado de desarrollo del proyecto desarrollado, tanto errores como tareas a completar y la
salida producida por los programas ejecutados.
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& Java - Divisores.java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
i H-0-Q- EHG P B =i, Hia G B [8 1ava |

: Etal H [J] Divisares.java Eﬂ | EE Outline 23. S
[ \"‘-:(> 7 import utilesCurso.®; // Para usar la clase Consola | 18 W w 8w~

Hierarchy

B practica . L B~ "= import declarations
= fuentes public class DiviSores ™ 4~ utilesCurso,*

= (defaulk package) =] @b Divisores

1 PRt ;
- [J] Divisores,java S @ 7 maini3tring[ 1}
Ea U-.’.“.‘ aram args

[#B8\ JRE System Library [jrel.5.0_06]

B Ibrerlacurso public static void main(String[] args) |

J/ TODD Ruto-generated method stub
String nombre = Consola.pideString("Escribe tu nombre:
Consola.escrikbe("Hola "™ + nonbre + ", mucho gusto.'):

£ > |
Problems | Javadoc | Declaration | B Console 52 X% Gl = [@ih |
<terminated = Divisares [Java Application] C:\Archivos de PragramalJavaijrel.5.0_06Yhintjavaw.exe (09/10/2006 17:10:12)
Escribe tu nowbre: Fran A

Hola Fran, mucho gusto.

3 e paquete - practica/fuentes | Q E e

Fig. 4. Entorno de Trabajo (Workbench)

1.3. Crear un proyecto

Para la realizacién de cada practica se recomienda crear un proyecto nuevo. De esta forma
se pueden agrupar los ficheros correspondientes a una determinada practica dentro de ese
proyecto para compilar y ejecutar los programas que comparten una configuracion coman.

Los proyectos se crean a través de la opcion “File: New: Java Project”. Para crear el nuevo
proyecto hay que dotar a dicho proyecto de un nombre identificativo (ej. practica3), que estara
representado como un directorio dentro del workspace definido cuando se lanz6 Eclipse.
Conviene seleccionar la opcion “Create separate source and output folders”. En la Figura 5 se
pueden observar todas las propiedades que se pueden definir en la creacién del proyecto.

El nuevo proyecto que has creado se configurara sobre la carpeta:
c:\practica3

Observa que en la carpeta practica3 se han creado dos subcarpetas. En src se almacenaran
los ficheros con el cddigo (source) Java; mientras que en la carpeta bin se almacenar los
ficheros binarios (binaries).
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& New Java Project
Create a Java Project » :
Create a Java project in the workspace or in an external location. A

Project name: practica3|

Use default location

JRE
(%) Use an execution enyironment JRE: | JavaSE-1.6 i
O Use a project specific JRE:

(O Use default JRE (currently 'jre? Confiqure JRES. ..
Project layout

(") Use projeck Folder as root For sources and class files

(%) Create separate Folders For sources and dlass Files Confiqure default. ..

Wiorking sets

[] add projeck ko working sets

'@:‘ [ Tt = H Firish H Cancel

Fig. 5. Propiedades del nuevo proyecto

1.4. Crear una aplicacion

Los lenguajes orientados a objetos, como Java, se basan en el concepto de clase. Todas las
variables y métodos de Java deben pertenecer a una clase. Una clase es una coleccién de
datos (variables) y de métodos (funciones) que operan sobre dichos datos. Cada clase
publica debe ir en un fichero con extension .java, que se llame igual que la clase.

Para afiadir nuevas clases al proyecto utilizaremos la opcion de menu “File: New: Class”.
Selecciona src como subcarpeta e introduce HolaMundo como nombre del archivo que
contendra el programa (clase) que deberas escribir a continuacién. La opcién “public static
void main(String[] args)” debe marcarse para que la clase sea ejecutable (en ese caso, se
ejecutara el método main de la clase). La Figura 6 ilustra este proceso.

En la parte superior de la pantalla nos aparece un mensaje advirtiendo que “el uso del
paquete por defecto estd desaconsejado”. En futuras sesiones de practicas hablaremos de
cémo crear un paquete donde estructurar las clases que creemos para cada proyecto.

Al finalizar la creacidn, se creard automaticamente un pequefio esqueleto con el cadigo inicial
comun a cada clase, que debera ser completado para contener el siguiente cédigo:
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& New Java Class

Java Class —=

Iy The use of the default package is discouraged, @
Source folder: |practica3 | I Browse... l
Package: | | (default)
Cenclosing type: | |

Marne: | HolahMundo |

Modifiers: @ public O default

[abstract [final

Superclass: | java.lang. Cbject | [ Browse. .. l
Interfaces: Add...

Which method stubs would you like to create?
[“lpublic static void main{String[] args)
[Jconstructars from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure termplates and default value here)

[+1;

@ [ Ensh || cancel

Fig. 6. Creacidn de una nueva clase Java

import java.util_*;

/**

* La clase HolaMundo ejemplifica el uso de Eclipse para programar en Java.
* @author Fernando Bobillo.

*/

public class HolaMundo

{

/**
* EI método main contiene el programa principal.
* @param args Puede recibir una lista de parametros como argumento.
*/

public static void main(String[] args)

{

System._out_print("Escribe tu nombre: ');

String nombre = (new Scanner(System.in)).nextLinea();
System.out.printIn("'Hola "™ + nom + "', mucho gusto.");

El codigo anterior contiene algunos errores escritos voluntariamente para que luego se
produzcan errores de compilacién.
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El editor de Eclipse es un editor tipico del entorno Windows, se puede copiar, cortar, pegar,
buscar y sustituir etc. Tiene un sistema de sangrado inteligente que facilita la tarea de
escritura. Se puede conseguir aumentar el sangrado de una porcién de cédigo o disminuirlo
seleccionandolo y pulsando tabulador o mayusculas-tabulador.

Guarda el texto en disco pulsando en el icono del disco que hay en la barra de herramientas o
bien con Ctrl-S o bien con File:Save.

1.5. Compilacion de aplicaciones

Para compilar el programa deberas utilizar la opcion de menu “Project: Build Project”, en el
caso de que no esté marcada la compilacion automatica. En este Gltimo caso, sera suficiente
con salvar el fichero para que se compile.

En la parte de abajo (subpestafia “Problems”) se te informaré sobre el proceso de compilacién
indicandote los posibles errores (ver Figura 7). Puedes ir avanzando de error en error, una
flecha en el codigo fuente te sefala la linea donde se ha producido el error.

Si trabajdsemos sin un entorno de desarrollo, seria equivalente a abrir una ventana de
Ordenes del sistema operativo y teclear:

jJavac HolaMundo. java

& Java - practica3/HolaMundo.java - Eclipse Q@@
Eile Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help
Ei%-0-Q HE i E®™S - PSeEEDiL-H-Bo- £ (8 1
[# Package Explorer &3 = 0| 4] Holahundo. java &3 = O|[ B Task List 52 =0
= =S - import java.util.*: L] O~ |5l & X B4 7

= tp‘J practicas
= (default package)
& | HolaMundo, java
-2 JRE System Library [jre1.5.0 31 Ly
public class Holalundo
{

PR S| r Al » Activate.,
* La clase HolaMundo siemplifica el uso de Eclipse para programar en Java.
sauthor Fernando Bobillo.

e @ Connect Mylyn Y
* El método main contiene el programa principal. Connect to your task and ALM tooks or create a
* @param args ELl progrema puede recibir una lista de pardmwerros como argumento. local task.
W

public static void main(String[] args) 52 Outline 22 =

d FEBRY AT

System. ont.print ("Escribe tu nowbre: "); .
= import declarations

String nombre = (new Scanner (System.in)).nextLinea(); =
System.out.princln{"Hola " + pom + ", mucho gusto."): = A Jawaul*
i & {Pp HolaMundo
] @ ° main(String[ ) : void
< >
Bl Problems 52 @ lavadoc | [ Declaration @ =0
2 errors, 0 warnings, 0 u\_i_'lers
Description Resource Path Location Type
= @ Errors (2 items)
& nom cannot be resolved to a variable HolaMundo.... /practica2 line 12 Jawa Problem
& The method nextlinea() is undefined for t HolaMundo....  /practica3 line 17 Java Problem

]
]
o

Writable Smartlnsert | 19:6

Fig. 7. Aplicaciin Java con errores

El primer error se produce porque el nombre correcto del método es nextLine; el segundo
porque se ha escrito mal la variable nombre. Corrige ambos errores y recompila con “Project:
Build project”. Ahora no te deberd mostrar ningun error. El fichero compilado se llama
HolaMundo.class y se habra creado en la subcarpeta bin.
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1.6. Ejecucion de aplicaciones

Finalmente, hay que llamar al intérprete de la maquina virtual. En el entorno Eclipse esto se
hace utilizando la opcion de mend “Run: Run as: Java application”.

Si trabajdsemos directamente con el JDK deberiamos invocar al intérprete (comando java)
pasandole como parametro el fichero compilado sin poner la extension .class. Asi pues, en el
intérprete de ordenes tecleariamos:

jJava HolaMundo

1.7. Depuracioén de errores

Para depurar los errores de un proyecto, vamos a ejecutarlo paso a paso para comprender
mejor el funcionamiento real del programa, tal y como se ilustra en la Figura 8.

LR P O Q- S AP S % (%5 Debug | & 3ova
HRE IS C R
%5 Debug 52 B Breakpoints'! = E!
L O L S | 8 T || Mame Yalue
‘= 3 HolaMundo [Java Application] Q args String[0] (id=16)
EI@ HolaMundo at localhost: 1604 # © nombre Fran® {id=19)
. Eg® Thread [main] { Suspended (breakpoint at line 11 in HolaMundo))
3 e = HolaMundao.main{Stringl]) line: 11
g Ciiarchivos de programalJavaliresibintjavaw, exe (04/10/2010 10:51:23)
EI HalaMunda,java 57 ) =8| EE Cutline 57 i =g |
1 dmport Jjava.util.3canner; | - lﬂz }3\ ‘0,5 @ ‘0'; =4
% " Bz impart declarations
3 _pu.hlliﬁclass HolaMundo { = G} HolaMunda
N / — main{ String[ ]}
5 * @param ardgs
[ T =
KL= public static void main(3tring[] args) |
=] /4 TODD Auto-generated method stub
=] System. out.print ("Escribe tu nowbre: "):
10 3tring nonbre = (new Scanner (3ystem.in)).nextlLine
11 System. out.println ("Hola " + nowbre + 7, mucho gu
17 1 |
£ | 2
| Bl console 52 z. Tasks | X | G EEIE'HE'I HE-TT 5 EII
{Helatundo [1ava Application] C:iAtchivos de programallavaljreibintjavaw.exe (04/10/2010 10:51:23) -
Escribe tu nombre: Fran
i _f [ DE® &

Fig. 8. Depuracion de un programa
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Para ello, seguimos los siguientes pasos:

e Utiliza la opcién de menu “Run: Toggle line breakpoint” para establecer (o eliminar) puntos
de parada sobre el cddigo que queremos ejecutar paso a paso (por ejemplo, sobre “n =
10"). La ejecucion paso a paso comenzara en la linea que contenga el punto de ruptura.
También se puede utilizar el menu desplegable que aparece al pulsar el botén derecho del

ratén sobre el margen izquierdo de la ventana que muestra el cédigo de una clase Java.

e Utiliza la opcion “Run: Debug” para lanzar la ejecucion en modo depuracion de errores.
Aparecera una ventana de debugger (depurador) con el estado de todas las variables.

e Utiliza “Run: step into” (F5) y “Run: Step over” (F6) para ejecutar el codigo instruccion a
instruccién. "Step over” ejecuta las llamadas a métodos como sentencias simples (sin
entrar a ejecutar paso a paso cada instruccion dentro del método).

Para practicar todo lo visto hasta ahora, realiza lo siguiente:

1. Creauna nueva clase llamada Ejercicio (comenzando con una letra mayuscula).
2. Pega el siguiente cddigo en la clase creada.

public class ejercicio
{
public static void main(String[] args)
{
int n, x, y, z;
n = 10;
X = 0;
y = 1;
z = 1;
ifT(n=0) || (h==1)
{
X =1
by
else
for (i=2; i<=n; i++t)
L
int s =y + z;
X = S;
z =Yy;
y = X;
s
}
System.out.printIn(Programa terminado);
}
>

3. Soluciona todos los errores de compilacion en el programa anterior.

4. Ejecuta paso a paso para observar cual es el valor que toma la variable x justo antes
de finalizar la ejecucién del programa.
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1.8. Exportar e importar proyectos

Las opciones de exportar e importar proyectos sirven para transferir proyectos de un
ordenador a otro. Por ejemplo, podemos exportar un proyecto Eclipse a una carpeta de
ficheros ubicada en una memoria USB y, en otro ordenador, importar la carpeta.

Para exportar un proyecto de Eclipse a una carpeta de ficheros, haremos lo siguiente:

e Utilizar la opcion de menu “File: Export” y elegir “General: File system” (ver Figura 9).

B C=1E

Select /-‘1
Export resources to the local file systermn, I E 5 I

Select an export destination:

== General
& sntBuildfiles
JE Archive Fil

2T
= Preferences

= Install

= Java

= Run/Debug

(= Tasks

= Team

= ¥ML

@

Fig. 9. Exportar proyectos del workspace

e Marcaremos el proyecto a exportar y todos sus elementos (area “Select the resources
to export”).

e Enlazona “To directory” se indicara el nombre de la carpeta que vamos a crear.

e Pulsa “Finish" para finalizar.
Si ha ido todo bien, habras generado una carpeta con la estructura de subcarpetas del
proyecto actual. Existen otras maneras de exportar proyectos, pero ésta es la mas sencilla.

En realidad, no es estrictamente necesario exportar el proyecto, sino que es suficiente con
guardar los ficheros .java ubicados en la carpeta “src”.
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Para importar un proyecto, seguimos los siguientes pasos:

e Copiamos la carpeta de ficheros exportada en el workspace del ordenador. Si existe
otra carpeta con una version previa del proyecto (por ejemplo, si estamos practicando
la exportacion y la importacion en el mismo ordenador), deberemos borrarla la version
previa para poder importarla correctamente.

e Utilizamos la opcion “File: Import” y a continuacion seleccionamos “General: Existing
projects into workspace” (ver Figura 10).

& Import
Select
N \d
Create new projects from an archive file or directory. I E 5 I

Select an import source:

== General
[E, archive File
= Existing Projec
[, File System
El Preferences

= VS

= Git

= Install

= Maven

= Run/Debug

[= Tasks

= Team

= XML

: info Wor

@

Fig. 10. Importar proyectos del workspace

Otra opcidn alternativa para importar proyectos es crear un nuevo proyecto a partir de clases
Java existentes utilizando la opcién “Import : General : File system”. De esta manera,
podriamos importar Unicamente los ficheros .java sin necesidad de considerar el resto del
proyecto. Esta opcioén la utilizaremos en las practicas 8 y 9, por el momento recomendamos
utilizar la opcién “General: Existing projects into workspace”.
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1.9. Crear y utilizar bibliotecas .jar

Cuando se quiere distribuir una aplicacién desarrollada en Java que incluya un ndamero
considerable de clases y paquetes, conviene generar una biblioteca. Las bibliotecas en Java
son archivos con extension .jar que comprimen (al estilo de los ficheros .zip) un conjunto de
clases compiladas (.class) organizadas en paquetes. Se puede explorar el contenido de un

fichero .jar con programas de compresién de ficheros como WinZip.

Para crear una biblioteca en el entorno Eclipse debemos sellecionar el proyecto que
queremos exportar, utilizar la opcion de menu “File: Export”, seleccionar “Java: Runnable JAR

File” y seguir los siguientes pasos, ilustrados en la Figura 11:

e En “Launch configuration” se elige la clase principal, es decir, la que tiene el método

main gue se ejecutara una vez que ejecutemos el fichero .jar.

e En “Export destination” se indica el nombre del fichero que vamos a crear y la ruta en

que se va a almacenar dicho fichero.

e Pulsa “Finish" para finalizar. Si ha ido todo bien, se habra generado un fichero .jar.

& Runnable JAR File Export

Runnable JAR File Specification

Select a'lava Application’ launch configuration to use ko create a runnable JAR.,

Launch configuration:
HolaMundo - practica3

Export destination:

Library handling:

{®) Extract required libraries into generated JAR

() Package required libraries into generated JAR

() Copy required libraries into a sub-Folder next to the generated JAR

|:| Save as AMT scripk

Z:\HolaMundo. jar L

—
'\‘?_,' Finish ] [ Cancel

Fig. 11. Construccion de una biblioteca jar
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Si el programa se llama HolaMundo.jar, podras ejecutarlo escribiendo en una ventana de
ordenes del sistema operativo:

java —jar HolaMundo.jar

Para abrir una ventana de 6rdenes en Windows XP, hay que seleccionar Inicio - Ejecutar
escribir cmd y pulsar Return. Antes de poder ejecutar el .jar con la instruccion anterior,
debemos posicionarnos en la carpeta que lo contenga. Para simplificar, guarda el fichero .jar
en la carpeta raiz del disco duro C: y posteriormente escribe en la ventana de érdenes la
siguiente instruccion:

cd \

1.10. Afadir bibliotecas a un proyecto

Si queremos utilizar alguna de las clases ya definidas en Java, simplemente es necesario
afiadir una sentencia en nuestro programa para importar la biblioteca correspondiente. Por
ejemplo, para utilizar las clases definidas en el paquete java.util, nuestro programa ha
realizado la sentencia

import java.util._*;

El proceso de incluir bibliotecas diferentes a las incluidas por defecto en Java puede no ser
sencillo, ya que hay varias opciones para hacerlo de una manera correcta. Entre las distintas
opciones que tenemos para incluir bibliotecas estan:

¢ Sitenemos un fichero .jar con las clases compiladas, nos interesara afadirlo.

e Si tenemos las clases compiladas pero no un fichero .jar, nos puede interesar incluir el
directorio con clases compiladas.

e Si vamos a utilizar una biblioteca comun, es recomendable crear una variable, e incluirla
como biblioteca.

En este apartado vamos a describir el primer escenario. Para ello, vamos a importar a modo
de ejemplo la biblioteca .jar incluida en Moodle, biblioteca. jar.

Antes de ello, vamos a escribir en nuestro programa la siguiente instruccion:

Practicas.escribeMensaje();

Observemos que el compilador informa de un error: la clase Practicas no ha sido definida
todavia. Para solucionarlo, vamos a importar una biblioteca donde se define dicha clase.
Debemos pinchar el boton derecho del raton sobre el nombre del proyecto y seleccionar
“Properties: Java build path”. Obtendremos una ventana como la de la Figura 12.

A continuacién, pinchamos sobre “Add External JARs” y seleccionamos el fichero a importar.
Una vez hecho esto, podemos comprobar que es posible ejecutar nuestro programa sin
ningun tipo de problemas, pues el cddigo necesario se obtiene en el fichero importado.
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& Properties for practica3 |:|@IE|

Java Build Path

Resource — :
Builders (% Source | = Projects | B Libraries | & Order and Export

Java Build Path J&Rs and class folders on the build path:
Java Code Styls =i JRE System Library [fre1.8.0_31]
Java Compiler

Java Editor

JavaCC Options

Javadoc Location

add JARs...

Add External JARs...

Add Wariable...

Run/Debug Settings
Task Repository

Add Class Faolder...

[ l
[ l
[ l
Project References [ Add Library... |
[ l
[ J

Task Tags
Validatici Add External Class Folder..
¥

WikiText
@:J I Ok ] ’ Cancel

Fig. 12. Asadiendo nuna biblioteca jar a un proyecto

1.11. Generar documentacion

Para generar la documentacion de las clases y paquetes desarrollados se utiliza la
herramienta javadoc, incluida en la JDK. Desde el entorno de Eclipse, se facilita la utilizacién
de esta herramienta a través de la opcién de menu “Project: Generate Javadoc” (Figura 13).

e En primer lugar, seleccionar la ubicacion del ejecutable javadoc con el boton
“Configure”. Normalmente, Eclipse detectard automéaticamente su ubicacién y
rellenara este campo por nosotros, por lo que no necesitaremos hacer nada.

e A continuacion se debe configurar el directorio de salida de la documentacion
utilizando la caja de texto “Destination” y el bot6n “Browse” asociado.

e Por ultimo, se pulsara el boton “Finish” para finalizar y generar la documentacién. La
documentacion podra abrirse con cualquier navegador HTML.

Probadlo para la clase HolaMundo .
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& Generate Javadoc

Javadoc Generation

@
Select bypes for Javadoc generation, J

Javadoc cormand:

| 0 archivos de Programatlavalidkl 5.0 0681bintjavadoc, exe vi [ Configure. .. ]

Select bypes for which Javadoc will be generated:

[+ 1;_—‘,1- prackica

Create Javadoc Far members with visibiliby:

i) Private () Package () Protected (%) Public
Public: Generate Javadoc For public classes and members,
(%) Use Standard Doclet
Destination: | F:haipracticas\practicaldoc | [ Browse, .,
{1 Use Custom Doclet
| [
| I
L |
@ Back Mext = ] I Firish ] [ Cancel

Fig. 13. Generacion de documentacion con la herramienta javadoc

1.12. Acceder ala documentacion del JDK

Java proporciona una amplia y detallada documentacion acerca de las herramientas que
incluye la JDK asi como la especificacion del API (Application Programming Interface), es
decir, la documentacién de las bibliotecas disponibles por defecto en Java. Esta
documentacion esta accesible en Internet, en la pagina http://docs.oracle.com/javase/7/docs
(Figura 14). La documentacién del APl esta en http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api
(Figura 15). Esta documentacion puede descargarse para poder consultarla sin necesidad de
acceder a Internet; el material descargado puede visualizarse con cualquier navegador web.

Modifica la clase Ejercicio para que cada vez que se ejecute escriba por pantalla un
namero diferente. Para ello, afiadir en la linea 25 la siguiente instruccion, reemplazando el
texto en rojo (??7?) por el método de la clase Math que permite calcular nimeros aleatorios;
puede buscarse en http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/index.html?java/lang/Math.htm|

System.out.printin( Math.???() );
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Bl - Google

ORACLE’

Java SE Documentation

What's New Q@

- The Java Tutorials
- JavaFX 2 and

+ Release Notes

Tutorials and
Training

racle Technology Network Software Downl

Documentation

Java Platform Standard Edition 7 Documentation

Description of Java Conceptual Diagrarm

Scene Builder 1
Tutorials
+ Java Training

]

+ Java SE 7 Names
and Versions

» Java SE White
Papers

» Documentation
Accessibility

+ Specifications

+ Installation
Instructions

+ Supported
Systems
Configurations

» Java SE 7 and JDK
7_Compatibility

- JDK 7 Adoption
Guide

- Troubleshooting
Java SE

+ About Test /
Sample

More Information

=
=

Applications and

T

Code

Oracle has two products that implement Java Platform Standard Edition (Java SE) 7. Java SE Development Kit (JDK) 7 and Java SE Runtime Environment
(JRE) 7

JOK 7 is & superset of JRE 7, and contains everything that is in JRE 7, plus tools such as the compilers and debugyers necessary for developing applets
and applications. JRE 7 provides the libraries, the Java virtual Machine (JvM), and other components to run applets and applications written in the Java
programming language. Mote that the JRE includes components not required by the Java SE specification, including both standard and non-standard Java
COMPOnents

The following conceptual diagram ilustrates the components of Cracle's Java SE products:

Java Language Java Language
java Javac Jjavadoc Jjar Jjavap JPDA
Tools & i )
Toatape JConsole JavaVisualVM — JMC JFR Java DB Intl JYMTI
IDL Deploy Security ipting Web RMI

Deployment

User Interface
Toolkit!

Other Base

Libraries

lang and util Collections Concurrency Utilities JAR
Bﬂ';ff_‘w Logging Management Preferences API Ref Objects
Reflection Regular Expressions Versioning Zip Instrumentation
Java Virtual Machine Java HotSpot VM

~

53

[&] Overview (Java Platform... %

Fig. 14. Documentacion del JDK

¢ |[B- cooge

Plrla ¥ A O

4 | @ docs,oracle.com/javase/7 fdors fapi/

Java™ Platform
Standard Ed. 7

All Classes
Packages

java.applet
java.awt
java.awt.color

. iava,am,dalatranlsfer

AbstractAction
AbstractAnnotationValueVisitoré
AbstractAnnotationValueVisitori
AbstractBorder

AbstractButton
AbstractCellEditor
AbstractCollection
AbstractColorChooserPanel
AbstractDocument
AbstractDocument. AttributeCor
AbstractDocument. Content
AbstractDocument.ElementEdit
AbstractElementVisitoré
AbstractElementVisitor7?
AbstractExecutorService
AbstractinterruptibleChannel
AbstractLayoutCache
AbstractLayoutCache NodeDim
AbstractList

AbstractListModel

AbstractiMap

Abstractiap.SimpleEntry
< i | >

Prev Next

Overview Package Class Use Tree Deprecated

Frames No Frames

Java™ Platform

Index Help Standard Ed. 7

Java™ Platform, Standard Edition 7

API Specification

This document is the API specification for the Java™ Platform, Standard Edition.

See: Description

Package

Description

java.applet

java.awt
Java.awt.color

java.awt.datatransfer

java.awt.dnd

java.awt.event

java.awt.font

Provides the classes necessary to create an applet
and the classes an applet uses to communicate
with its applet context.

Contains all of the classes for creating user
interfaces and for painting graphics and images.

Provides classes for color spaces.

Provides interfaces and classes for transferring
data between and within applications.

Drag and Drop is a direct manipulation gesture
found in many Graphical User Interface systems
that provides a mechanism to transfer information
between two entities logically associated with
presentation elements in the GUI.

Provides interfaces and classes for dealing with
different types of events fired by AWT components.

Provides classes and interface relating to fonts.

Fig. 15. Documentacion de la API de Java
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Apendice 2. Argumentos en lalinea de 6rdenes

Es posible pasar argumentos a una aplicacién Java en el momento de ejecucion, a través de
pardmetros pasados por linea de 6rdenes. Para simular esta funcionalidad en Eclipse, se
debe proceder como se explica a continuacion. Primero, seleccionar la clase que queremos
ejecutar en el panel “Package explorer”, después la opcién del menu desplegable “Run as:
Run configurations” y, finalmente, la pestaia “Arguments” e introducir los argumentos de la
linea de érdenes en el &rea de texto “Program arguments” (ver Figura 16).

& Run

Create, manage, and run configurations
Run & Java application @
o = -+
BN EE] - = r
i) X B35 Mame: | Divisaores |
| bype Filter text ' - -
| {2 Main m& JRE | “%; Classpath E}y Source E Ervironment | E= Commmon
' ECIID_SE .t'-\pphc_atlnn Program arguments:
: *B Equino D5Gi Framewark,
] Java Applet argumentol argurmenta? .. |
=] 71 Java application
it & 51 Divisores
eJu Init |
-J¥ 2Urit Plug-in Test
ariables. ..
5] SWT Application
YM arguments:
Working directary:
(@ Default: | £ ok o practical |
) Other: | |
kepace Zha
[ Apply ] l Revert ]
'-.?:' [ Run J [ Close ]

Fig. 16. Anadir argumentos en la linea de comandos
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Apéndice 3. Instalacion de Eclipse y JDK

Finalmente, explicaremos el proceso a seguir para instalar el software necesario para realizar

las practicas de Informéatica en los ordenadores personales. Esto requiere dos pasos:

A) Instalaciéon del Java Software Development Kit (JDK)

Para comenzar, descargar la Ultima version de JDK 7 (no se recomienda utilizar la version

mas reciente, JDK 8) de la pagina web de Oracle. Para ello, seguir los siguientes pasos:

e Acceder a la pagina web http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/
jdk7-downloads-1880260.html y buscar un apartado con un nombre que comienza por

“Java SE Development Kit” (ver Figura 17). En el momento de escribir el guion, el

nombre exacto es “Java SE Development Kit 7u75”, pero en el momento de descargar
el enlace podria existir una version mas reciente. Si este enlace no funciona, acceder

a la web http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

seleccionar alguna de las versiones de “Java Platform (JDK)".

) Java SE Downloads - Mozilla Firefox

rchivo  Editar Yer Historial Marcadorss  Herramientas  Ayuds

| B2 32va s pownioads |+

EEX

L ) v, oracle.comjtect

PRODUCTS AND SERVICES

COracle Technology Network

Java SE

Java EE

Java ME

Java SE Support
Java SE Advanced & Suie
Java Embedded
Javarx

Java DB

Wi Tier

Java Card

Java TV

Mew ta Java
Commurity

Java Magazine

Java Advanced

‘4 Inicio. & s

Inads-1860260, htrl c|[4-
SOLUTIONS DOWNLOADS STORE SUPPORT TRAINING PARTNERS ABOUT
Java SE » Downloads
Ovenview | Downloads || Documentation | Community | Technologies | Training

Java SE Development Kit 7 Downloads

Thank you for downloading this release ofthe Java™ Platform, Standard Edition Developrnent Kit

(JDKTM).ThE JDK is a development environment for building applications, applets, and
components using the Jawa programming language

The JDK includes tools useful for deweloping and testing programs written in the Java
programming language and running on the Java platform

Looking for JavaFx SDK?
JavaF SDK is now included in the JOK for Windows, Mac O3 ¥, and Linux x86/x64

See also

» Java Developer News|etter (tick the checkhox under Subscription Center = Cracle Technology
MNews)

* Java Developer Day hands-on workshops (free) and other events

+ Java Magazine

Java SE Development Kit Tul1

for Java SE to this

Youmust accept the Oracle Binary Code License
software.

Accept License Agreement @ Decline License Agreement

Product /File Description | File Size | Download
Linux 36 106.61 MB & jdk-Tull-linwei586.rpm
Linux x86 9285 mMB # jdk-Tul1-linueisa6 daraz
Linux x64 10475 MB  # jok-Tull-linwesd rpm
Linus x64 81.7 MB # juk-TulT-linuedd.dargz
Mac OS X %64 14372MB  # jdk-Tull-macoswxBd.dmg
Solaris x36 (SYR4 package) 135.94MB ¥ jdk-Tull-solaris-i566tar”
Solaris x86 9192 mMB # jdk-Tul1-solaris-i586 targz
Solaris %64 (SYR4 package) 2252mB # jok-Tull-solatis-s6d tar s
Solaris %64 1485 MB # jdk-7ul1-solaris-xE4.targe
Solaris SPARC (5VR4 package) 13587 MB ¥ juk-Tull-solaris-sparciarl
Solaris SPARC 9525MB ¥ jdk-7utli-solaris-sparc taroz
Solaris SPARC &4-hit (SYR4 package) 2277 mMB # jdk-Tull-solaris-sparcydtar?

Solaris SPARC 64-bit 17.48 MB ¥ jdk-7ul1-solaris-sparcvd targz
Wiindows 126 88.77 MB F jdk-Tul1-windows-i586.exe
Windows =64 90.41 MB % jok-Tul1-windows-x64.exe

0. | oGP

Fig. 17. Pdgina web de descarga del JDK
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Java SDKs and Tools
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# NetBeans IDE
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e Seleccionar la opcion “Accept License Agreement” y pinchar sobre el enlace
correspondiente a nuestro sistema operativo. Por ejemplo, para sistemas operativos
Windows de 64 bits, seleccionar el fichero jdk-7u75-windows-x64.exe.
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B) I

Una vez descargado el fichero, ejecutarlo. Los pasos del instalador no tienen mayor
dificultad; en cada una de las pantallas puede seleccionarse la opcién de continuar
(“Next") sin modificar las opciones por defecto.

nstalacion del entorno Eclipse

Visitar la pagina web http://www.eclipse.org/downloads.

Localizar el primer enlace de la lista, “Eclipse IDE for Java Developers (99 MB)". A la
derecha, aparecera uno o varios enlaces dependiendo de nuestro fichero operativo.
Seleccionaremos el correspondiente.

Aparecera una pantalla como la de la Figura 18. Pinchamos en la flecha verde y se
descargara un fichero comprimido en formato .zip.

Alternativamente, podemos acceder a versiones mas antiguas mediante el enlace
“Older Versions” en la pagina inicial de descargas de Eclipse. La version instalada en
las aulas de practicas es “Eclipse Helios SR2 Packages (v 3.6.2)", a la que se puede
acceder directamente desde el enlace http://www.eclipse.org/downloads/download.php?
file=/technology/epp/downloads/release/helios/SR2/eclipse-java-helios-SR2-win32.zip.

¢ Para instalar Eclipse, basta con descomprimir el fichero comprimido utilizando cualquier
programa de compresion de ficheros, como por ejemplo WinZip. Una vez
descomprimido, Eclipse ya estd listo para utilizarse.
& o * Log
-
7 eClese Search eclipse.org Q

HO

ME / DOWNLOADS / ECLIPSE DOWNLOADS - MIRROR SELECTIO...

Downloads Home

Source e Eclipse downloads - mirror selection

All downloads are provided under the terms and conditions of the Eclipse Foundation Software

More Packages
User Agreement unless otherwise specified.

Download eclipse-java-luna-SR1a-win32-x86_64.zip from:

HTTP mirrors only (xml)

FTP mirrors only (xml)

Italy] GARR (htt
Q lealyl (heep) All mirrors (xml)
Checksums: [MD5] [SHA1] [SHA-512] Direct link to file (download

starts immediately from best

.

...or pick a mirror site below. mirror)

Get It Faster Here

EclipseSource
Warp speed from the Amazon doud plus a choice of hundreds of plug-ins with managed
@) YOXOS dependencies,

Friends of Eclipse

Becoming a mirror site

Updating and installing

Spring by Pivotal £
\ Rapid downloads of Eclipse packages. Free downloads of SpringSource Tool Suite for Spring, Ecllpse Components
Aspect], Groovy and Grails. Eclipse newsgroups

BLU AGE
Free and fast direct Eclipse downloads. Get more BLU AGE Eclipse plugins for your Legacy

aLL aGE
Application Modernization, Reverse Modeling and Forward Engineering.

Fig. 18. Pdgina web de descarga de Eclipse
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