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Enunciado

 Simular el mecanismo de una maquina expendedora que
devuelve el cambio utilizando el minimo numero de monedas
de 2,1, 0.50,0.20y 0.10 €

- Se supone que la maquina dispone de monedas ilimitadas y
que la entrada es multiplo de 0.10
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Pseudocodigo

programa Monedas
definicidn de variables
reales: cantidad;

enteros: centimos, euros, monedas?E, monedaslE,
monedas50C, monedas20C, monedasl0C;

principio del algoritmo
escribe ("Cantidad a devolver en euros? ");

lee (cantidad) ;

//

escribe ("Num. monedas de 2 euros: ", monedasDelE);

escribe ("Num. monedas de 1 euro: ", monedasDelE);

escribe ("Num. monedas de 50 centimos: ", monedasDe50C) ;

escribe ("Num. monedas de 20 centimos: ", monedasDe20C);

escribe ("Num. monedas de 10 centimos: ", monedasDelOC)
fin
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Pseudocodigo

principio del algoritmo
escribe ("Cantidad a devolver en euros? ");

lee (cantidad) ;

euros := partekEntera (cantidad);

centimos := parteEntera( 100 * (cantidad - euros) );

monedasDe2E := euros COCIENTE 2;

monedasDelE := euros RESTO 2;

monedasDe50C := centimos COCIENTE 50;

centimos := centimos RESTO 50;

monedasDe20C := centimos COCIENTE 20;

centimos := centimos RESTO 20;

monedasDel0C := centimos COCIENTE 10;

escribe ("Num. monedas de 2 euros: ", monedasDelE);

escribe ("Num. monedas de 1 euro: ", monedasDelE);

escribe ("Num. monedas de 50 centimos: ", monedasDe50C) ;

escribe ("Num. monedas de 20 centimos: ", monedasDe20C);

escribe ("Num. monedas de 10 centimos: ", monedasDelOC)
fin
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Codigo en Java
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