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. Qué?
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. Qué?

« Aprender a establecer un proceso de comunicacion estable y
creciente en el tiempo entre el alumno y el ordenador

» Alfabetizacion digital
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¢Por que?
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;. Por queé?

« jVais a desarrollar vuestra actividad profesional en el siglo XXI!

* Un titulado superior no debe ver un ordenador como una caja negra

P udi""

Informatica % Universidad
;g Zaragoza




;. Por queé?

* Entre los procesos realizados por el arquitecto, la informatica
ofrece herramientas de automatizacion que le son necesarias:

— Génesis de las ideas

— Comunicacion de las ideas
— Generacion de documentos
— Prototipos

— Control de la ejecucion
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;. Por queé?

Por lo tanto, es logico que un arquitecto conozca sobre:
 Lainformacién
« Ordenadores y su funcionamiento (hardware, redes, Web, seguridad...)

- La forma de razonar que hay que seguir para plantear la solucion de un
problema que se va a resolver (algoritmizar)

« Herramientas para implementar dichos razonamientos (programar)
« Herramientas existentes (software, sistemas operativos, LaTeX...)

« Las aplicaciones al mundo de:
— Informatica grafica
— Diseno asistido por computadora (CAD)
— Ingenieria y fabricacion asistida por computadora
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;como?

 Clases de teoria
* Clases de problemas
 Practicas en laboratorio

 Practicas 1P6
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Competencias especificas

- CE750B. Comprender la estructura, la organizacion y el
funcionamiento de los sistemas informaticos

- CE760B. Comprender el concepto de informacion y los campos
de actuacion de la Informatica en el mundo de la Arquitectura,
asi como entender los planteamientos algoritmicos de
soluciones a problemas arquitectonicos

- CE770B. Entender las técnicas de programacion utilizadas en
las herramientas relacionadas con la génesis, comunicacion,
prototipado y tecnologias CAD/CAM que intervienen en los pro-
yectos arquitectonicos. Estado actual, limitaciones y desafios

« CE780B. Entender las técnicas de programacion utilizadas para
disefar los interfaces de las herramientas informaticas
habituales utilizadas por los arquitectos
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Competencias generales y transversales

« CB3. Capacidad de reunir e interpretar datos relevantes para
emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes
de indole social, cientifica o ética

« CB4. Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado

« CBb5. Desarrollar habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

« CT3. Capacidad para resolver problemas y tomar decisiones
con iniciativa, creatividad y razonamiento critico

« CT6. Capacidad para trabajar en un grupo multidisciplinar

« CT10. Capacidad para aplicar las tecnologias de la informacion
y las comunicaciones

 CT12. Capacidad para redactar informes o documentos
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Objetivos

« Tipos de usuarios de un ordenador
— Usuario basico
— Usuario avanzado
— Programador

Lo que se pretende es que un arquitecto entienda y se exprese
con correccion, no que sea capaz de construir programas

« . class="container">
< v class="row">
«ilv class="col-md-6 col-1g-8"> <!— _
< id="nav" role="navigation"s>
<ul>
<li><a href="index.html">Home</a></1i>
<li><a href="home-events.html">Home Events</o></l1»
<li><a href="multi-col-menu.html">Multiple Column Merlr
<li class="has-children"> <a href="#" class="current"
. J>< ><i href="tall-button—header.html”>Tall Butl

href="image-logo. html">Image Logos</i><,

Ll s logo. htm1">Ta

<li class="active">< href="tall-

</ul>
<fli>

<li class=

nhas-children"> < href="#">Carousels</ >
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Objetivos

- No se trata de que el arquitecto pueda sustituir a un informatico
— jEquipos multidisciplinares!
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Objetivos

« Conocer los fundamentos de un ordenador

« Adquirir una cierta cultura general informatica

» Conocer el principal software relevante para arquitectos
* Adquirir unas nociones basicas de algoritmica

* Entender programas escritos en Java

« Conocer algunas técnicas y algoritmos de informatica grafica
relacionados con elementos arquitectonicos y su visualizacion

« Conocer conceptos basicos de hardware, software, seguridad
informatica y redes de ordenadores

* Escribir documentos usando LaleX
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¢ Por que (algoritmos)?

« Competencia basica en el siglo XXI segun la Comision Europea

* En los planes de estudio de primaria modernos de paises
punteros en educacion como Finlandia, Reino Unido o EE. UU.

— Plan “Computer Science for All” de Obama, 4M$

* Ventajas para el desarrollo:
— Creatividad
— Analisis critico
— Automatizacion

* Programacion en herramientas CAD como Autocad
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¢, Por qué (lenguaje de programacion general)?

« Autocad tiene interfaces de programacion de aplicaciones (API)
para dibujar y acceder a bases de datos
* Muchos lenguajes soportados por Autocad:
— ActiveX Automation
— VBA (Visual Basic for Applications)
— AutoLISP
— Visual LISP
— ObjectARX
— .NET

- Java es muy usado, versatil, con sintaxis relativamente sencilla
y permite manejar graficos de una manera relativamente simple
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¢, Por qué (lenguaje de programacion general)?

defun c:pointlabel ( / pnt )
(if (setqg pnt (getpoint "\nSpecify point: "))

(progn
(entmake
(list Ejemplo en AutoLisp:
(0. "POINTY) codigo para crear un punto en

(cons 10 (trans pnt 1 0))

| AutoCAD vy una etiqueta de texto
) mostrando sus coordenadas X e Y

(entmake
(list
'(0 . "TEXT")
(cons 10 (trans (cons (+ (car pnt) 0.6) (cdr pnt)) 1 0))

(cons 40 (getvar 'textsize))

(cons 1 (strcat "X:" (rtos (car pnt)) " Y:" (rtos (cadr pnt))))
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Evaluacion

- Evaluacién continua
1. Examen final escrito: 40%. Nota minima de 3 sobre 10
2. Practicas de laboratorio: 30%
3. Realizacion de trabajo individual practico: 20%

4. Realizacion de trabajo por grupos (ensayo): 10%

- Evaluacion global

— Examen final

— Entrega y defensa de practicas y trabajos el mismo dia
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Programa de teoria

Historia e Inteligencia Artificial
Hardware

Software

Representacion de informacion
Algoritmica

Informatica grafica

Redes e Internet

Seguridad

LaTeX

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

Informatica ws  Universidad

Zaragoza



Programa de practicas

 Practicas de laboratorio
— Practicas en Processing: posibilidades de un ordenador
— Practicas en Java: resolucion de problemas vistos en clase
— Uso de una aplicaciéon compleja Java: visualizador grafico
— Redes de ordenadores
— Introduccion a LaTeX

« Practicas TP6
— Trabajo individual: ejecucion de algoritmos
— Trabajo por grupos: software relacionado con arquitectura
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Programa de practicas

* Practicas de laboratorio

— Uso de una aplicaciéon compleja Java: visualizador grafico

- = T
|£| Visualizador ‘:'l =) | £| Visualizador - ﬂlﬁ
Archivo Escena Archivo Escena
Camara Camara

FOV i 5 FOV | 5
distance i BQEZ distance 80—

Rotation ! = Rotation | o

Inclination | DEL Inclination DE

Modo de visualizacion Modo de visualizacion

|Malfa de alambre |V| |Raster |v|

[ | Backface culling [ | Backface culling
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Cuestiones sobre las practicas

« Se organizaran en clase de teoria 3 grupos de practicas
— Debe tener tamafio homogéneo
- Para cambiar de grupo, debera buscarse con quien permutar

 En la modalidad de evaluacion continua, es obligatorio asistir a
las sesiones de practicas

« Cada alumno debe asistir a las sesiones de su grupo
— 1 sesion recuperable: el mismo dia, en horario de otro grupo
* Sino se asiste a una sesidn, no se evaluara esa sesion

« El profesor de practicas dara mas informacion en la 12 sesion
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s Ccuando?

« Clases magistrales: 2 h / semana
— Jueves de 17 a 19

 Resolucion de problemas y casos: 40-12 sesiones de 1 h
—+tunes-de-14-a-15; Miércoles de 14 a 15
— Hasta el 22 de mayo

 Practicas de laboratorio: 9 sesiones de 2 h
— Jueves de 12-14, 15-17 6 19-21
— Inicio de practicas el 7 de marzo

* Practicas tutorizadas TP6
— Sin clase presencial
— Enunciados aproximadamente en Semana Santa
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Durante el curso
habra un jueves sin
clase de teoria
(fecha por confirmar)

Si no fuera asi, la
ultima clase de
problemas seria la
del dia 8

Informatica

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
1172 1212 1372 142 152
Presentacidn Teoria
1872 192 2002 2112 2212
Problemas Teoria
25/2 2612 2002 2812 13
Problemas Teoria
413 53 63 FiE] a3
Problemas Teoria
Practica 1
1173 1213 1373 {Viernes) | 14/3 16/3
Teoria
1873 19/3 2003 2113 22/3
Problemas Teoria
Practica 2
25/3 26/3 2713 2813 {Lunes) | 29/3
Problemas
14 214 34 44 h'4
Problemas Teoria
Practica 3
a4 9/4 10/4 11/4 12/4
Problemas Teoria
Practica 4
15/4 17/4 18/4 194 20/4
224 234 24/4 254 26/4
Problemas Teoria
Practica 5
29/4 30/4 15 25 35
Teoria
Practica 6
&/5 75 &/5 9/5 10/5
Problemas Teoria
Practica 7
13/5 14/% 16/5 16/h 17/5
Problemas Teoria
Practica &
20/5 21/5 225 235 24/5
Problemas Teoria
Practica 9
2715 28/5 29/5 30/5 3/5
Teoria
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Fechas de evaluacion

« Practicas y trabajos: se indicara junto al guion
— En principio, las practicas no se entregan
— En principio, los trabajos se entregan el 30 de mayo

« Examenes de teoria: horario oficial de la EINA
— 14 de junio por la manana

— 11 de septiembre por la tarde
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sDonde?

 Teoria: aula 0.04, edificio Betancourt, EINA

*  Problemas: aula 4:02-lunres)}y 0.04 (miércoles), edif. Betancourt, EINA

« Practicas de laboratorio: L0.01, edificio Ada Byron, EINA

« Tutorias de teoria/problemas: despacho D0.09, edificio Ada Byron, EINA
« Tutorias sobre TP6: despacho D0.05, edificio Ada Byron, EINA
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No usar portatiles en la aula

Computers & Education

FI SEFVIFR journal homepage: www.elsevier.com/locate/compedu

Laptop multitasking hinders classroom learning for both users and nearby peers

Faria Sana?, Tina Weston "¢, Nicholas J. Cepeda™“*

*McMaster University, Department of Psychology, Neuroscience, & Behaviour, 1280 Main Street West, Hamilton, ON L8S 4K1, Canada
b York University, Department of Psychology, 4700 Keele Street, Toronto, ON M3] 1P3, Canada
©York University, LaMarsh Centre for Child and Youth Research, 4700 Keele Street, Toronto, ON M3| 1P3, Canada

ARTICLE INFO ABSTRACT

Article history: Laptops are commonplace in university classrooms. In light of cognitive psychology theory on costs
Received 11 September 2012 associated with multitasking, we examined the effects of in-class laptop use on student learning in
Received in revised form a simulated classroom. We found that participants who multitasked on a laptop during a lecture scored

5 October 2012

Accepted 12 October 2012 lower on a test compared to those who did not multitask, and participants who were in direct view of

amultitasking peer scored lower on a test compared to those who were not. The results demonstrate that
multitasking on a laptop poses a significant distraction to both users and fellow students and can be
detrimental to comprehension of lecture content.|

© 2012 Elsevier Ltd. Open access under CC BY-NC-ND license.

Keywords:

Laptops
Multitasking
Attentional control
Pedagogy

Faria Sana, Tina Weston, Nicholas J. Cepeda. Laptop multitasking hinders
classroom learning for both users and nearby peers. Computers & Education
62:24-31, 2013, http://doi.org/10.1016/j.compedu.2012.10.003
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The Pen Is Mightier Than the Keyboard: O The Authort) 2014
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Advantages of Longhand Over Laptop
Note Taking

O

Pam A. Mueller' and Daniel M. Oppenheimer?®

Princeton Undversity and “University of Califommia, Los Angeles

v Rl il O0En

®SAGE

Abstract

Taking notes on laptops rather than in longhand is increasingly common. Many researchers have suggested that laptop
note taking is less effective than longhand note taking for learning. Prior studies have primarily focused on students’
capacity for multitasking and distraction when using laptops. The present research suggests that even when laptops
are used solely to take notes, they may still be impairing leaming because their use resulis in shallower processing.
In three studies, we found that students who took notes on laptops pedormed worse on conceptual questions than
students who took notes longhand. We show that whereas taking more notes can be beneficial, laptop note takers
tendency to transcribe lectures verbatim rather than processing information and reframing it in their own words is
detrimental to learning,

Pam A. Mueller, Daniel M. Oppenheimer. The Pen Is Mightier Than the
Keyboard: Advantages of Longhand Over Laptop Note Taking. Psychological
Science 25(6), 1159-1168, 2014, http://doi.org/10.1177/0956797614524581
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ARE THERE ANY
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FREE TO ASK ANY—

THING AT ALL.
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